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Dodatak Natjecateljskom pravilniku Hrvatskog strelicarskog saveza.

PRAVILA NATJECANJA
JADRANSKOG 3D KUPA
OPCE ODREDBE
o Streli¢arski savezi Slovenije i Hrvatske ustanovljuju 3D streliarsko natjecanje
Jadranski 3D Kup - J3DK.
. Pravo sudjelovanja u sustavu J3DK imaju svi registrirani ¢lanovi HSS i LZS, kao i

registrirani ¢lanovi streliCarskih saveza drugih drzava, koji se identificiraju natjecateljskom
iskaznicom mati¢nog saveza.

STILOVI
o Na natjecanjima u sustavu J3DK priznaju se u sljedeci stilovi:
B DUGI LUK (LB)
B /NSTINKTIVNI LUK (IB)
B GOLILUK (BB)
B SLOZENI LUK (CU)
B LOVACKILUK (HU)
B SAMOSTREL (S)
o Sva ograni¢enja vezana za opremu i snagu luka za stilove LB, IB, BB i CU preuzimaju
se iz WA 3D pravila.

e Lovadki luk (HU): Upotrebljava se sa nisanom ili bez. Dozvoljena je upotreba
okidaca, Stitnika za prste, rukavice ili okidanje golim prstima. NiSanska naprava ne smije
imati vise od 5 fiksnih pinova ili krugova. Stabilizatori ne smiju biti duzi od 12" (30,5cm)
mjereno od tocke dodira sa lukom. 'Overdraw' (max. 2"), leca, libela, osvijetljeni pinovi
su dozvoljeni. Za strijele vrijedi pravilo 5grn/funti snage luka ili max. brzina 330 FPS (po
izboru natjecatelja).

e Samostrel (S): Puca se sa crvenog kol¢ia (max. udaljenost 45m). Dozvoljena je
upotreba svih vrsta samostrela (CU i RB) i svih vrsta pinova i teleskopa svih povecanja.
Laserski nian nije dozvoljen. Samostrel se mora napinjati rukom, napinja¢ je dozvoljen.
Mora imati mehanicku zastitu okidaca, omca nije dozvoljena.
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Strijele: Kad je u napetom polozaju strijela mora dosegnuti vanjsku stranu krakova.
Preinake tvorni¢kih postavki strijela nisu dozvoljene.

KATEGORIJE

o U sustavu J3DK natjecanje je u apsolutnoj kategoriji (juniori+seniori+veterani)
podijeljeni prema spolu.

Dugi Luk Zene

Dugi Luk Muskarci
Instinktivni Luk Zene
Instinktivni Luk Muskarci
Goli Luk Zene

Goli Luk Muskarci
SloZeni Luk Zene
Slozeni Luk Muskarci
Lovacki luk Zene
Lovacki luk Muskarci
Samostrel

o U pojedinaénoj konkurenciji natjecatelji se rangiraju po plasmanu u kategorijama i
stilovima. Za bodovanje J3DK vode se skupni rezultati u apsolutnoj kategoriji po stilovima:
dugi luk, instinktivni luk, goli luk, sloZeni luk, lovacki luk i samostrel u Zenskoj i muskoj
konkurenciji.

NATJECANJE

° Broj 3D meta nije propisan.

PRAVILA BODOVANJA ZA UKUPNI REZULTAT J3DK

o Za ukljuéenje u sustav bodovanja J3DK svaki natjecatelj mora sudjelovati na najmanje
3 (tri) J3DK natjecanja.
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o Svaki turnir u J3DK boduje se u apsolutnoj konkurenciji na sljede¢i nacin:
1. mjesto u stilu 20 bodova 6. mjesto u stilu 5 bodova
2. mjesto u stilu 15 bodova 7. mjesto u stilu 4 boda
3. mjesto u stilu 10 bodova 8. mjesto u stilu 3 boda
4. mjesto u stilu 7 bodova 9. mjesto u stilu 2 boda
5. mjesto u stilu 6 bodova 10. mjesto u stilu 1 bod
ostala mjesta u poretku se ne boduju
. U slucaju da dva natjecatelja u ukupnom zbroju za J3DK imaju jednaki broj osvojenih

bodova vrijedi sljedece: na vise mjesto u poretku uvrstava se bolje plasirani natjecatelj
zavr$nog natjecanja J3DK.

NAGRADE I PRIZNANJA

o Prva tri rangirana natjecatelja u svakoj kategoriji nagraditi ¢e se pokalima ili
medaljama na svakom natjecanju.

. Nagrade za J3DK osiguravaju naizmjeni¢no ¢lanovi HSS i LZS.

UPISNINA

o Upisnina je ukljuéena u upisninu turnira koji se boduje za J3DK. Dodatne upisnine za
J3DK nema.

ZAVRSNE ODREDBE
@ J3DK rezultati moraju biti objavljeni na internetskim stranicama HSS i LZS.

o Pravila su valjana od trenutka potvrde od stane HSS i LZS.
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NATJECANJA U 2013.

11 .05. Croatia / Prezid

22.06. Slovenia / Masun

03.08. Croatia / Sunja

31.08. Slovenia/ Ulovka
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